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PARTIE THEORIQUE (9 pts)

Exercice N° 1: 3.75 points|

1) Quelles sont les procédures d’acquisition d’une image ?

Exercice N°2 : 2 points

1) compléter le vide :
Pour transférer une image d’un appareil photo numérique sur un disque dur on aura
DESOIN ..
Pour numériser une image on aura besoin ............oooeviiiiiiiiiiiiiiii i,
Pour capturer une image sur un mur on aura besoiN ...........c.evvieieiiiiiiinieennnnnn.

2) Quel est le role d’un CODEC, donner un exemple ? :

.........................................................................................................

.........................................................................................................

Exercice N°3 : 3.25 points|
1) Donner les 3 types d’une image Bitmap. (1.5pts)

2) A quelle résolution doit on numériser une image de dimensions 10x5 cm dans les deux cas suivants:
(1.5 pts)

a) On veut doubler la taille de DI'IMage & | .....ooiviiiniiiniiiiii e,
I’impression en utilisant la résolution 200dpi.

b) On veut garder la méme taille & PIMPIesSION | .......ooueiiiiiiiiiiiii e
mais on va utiliser une résolution de 400dpi.
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PARTIE PRATIQUE (11 pts)

Exercice N° 2 : 5 points|

1- Charger le logiciel « The Gimp » et ouvrez I’image « C:\ devoir\ imagel.gif ».

2- Diminuer la résolution de I’image a 50 dpi et I’enregistrer sous le nom « res1.gif ».

3- Augmenter la résolution de I’image a 400 dpi et I’enregistrer sous le nom « res2.gif ».
4- Compléter le tableau suivant en calculant la définition de chaque image.

Image Résolution Taille a ’impression

Imagel R T, Xeverooonns
Resl 50 | e, Xeveroasens
Res2 400 | e Xeveronsens

Objetd Objet5 Objet1

,00

[Exercice N° 2 : 6 points

Objet3

Le wen -& (MO

Le web est un entrep6t d’informations. On trouve ainsi des textes, des images, des sons, des séquences vidéo et

Objet2

d’autres types d’informations que chaque participant au réseau a bien voulu mettre a la disposition des
internautes. On peut trouver aussi des livres, des logiciels et des films. Tout est en format numérique. Il s’agit
alors d’une bibliotheque numérique.
Travail a faire :
2- Créer une bordure de page avec un motif de couleur bleue.
3- Créer les objets 1 et 2 en utilisant les formes adéquates.
4- Pour I’objet 1 : appliquer un remplissage en dégradé prédéfinie du coin avec un style 3D.
Pour I’objet 2 : appliquer un remplissage de texture avec ombre.
4- Créer les objets 3, 4 et 5 avec des effets différents.
5- Saisir le paragraphe ci-dessus avec la mise en forme suivante :
= mise en forme des caracteres : 14, police Arial, style gras avec couleur automatique.
= Le paragraphe est centré avec un interligne de 1.5 ligne, un retrait de premicre ligne
négatif de 1.25 cm, un retrait apres le texte de 0.9 cm et un espacement apres de 12 pts.
6- Insérer une image derriére le paragraphe, centré ct mettre la en filigrane. Encadrer I’image

avec un trait en vert marin.
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